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	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI  yang dibebankan pada MK       
	

	
	CPL 1
	Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik. (S8)

	
	CPL 2
	Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri. (S9)

	
	CPL 3
	Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan. (S10)

	
	CPL 4
	Mampu menerapkan pemikiran  logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang ekonomi manajemen. (KU1)

	
	CPL 5
	Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur (KU2)

	
	CPL 6
	Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik seni, menyusun deskripsi saintifik hasil kajiannya dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi. (KU3)

	
	CPL 7
	Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggungjawabnya. (KU7)

	
	CPL 8
	Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri. (KU8)

	
	CPL 9
	Mampu merumuskan fungsi manajemen (perencanaan, pengorganisasian, penyusunan staf, pengarahan, dan pengendalian serta evaluasi) pada level operasional di berbagai bidang organisasi baik bisnis maupun non bisnis pada tingkat lokal, nasional dan global. (KK1)

	
	CPL 10
	Mampu mengidentifikasi masalah manajerial dan fungsi organisasi pada level operasional, serta mengambil tindakan solutif yang tepat berdasarkan alternative yang dikembangkan, dengan menerapkan prinsip-prinsip kewirausahaan yang berakar pada kearifan lokal. (KK3)

	
	CPL 11
	Mampu mengambil keputusan manajerial yang tepat di berbagai bidang organisasi pada tingkat operasional, berdasarkan analisis data dan informasi pada fungsi organisasi. (KK5)

	
	CPL 12
	Menguasai konsep teoritis, metode, dan perangkat analisis fungsi manajemen (perencanaan, pelaksanaan, pengarahan, pemantauan, evaluasi, dan pengendalian) dan fungsi organisasi (pemasaran, sumber daya manusia, operasi, dan keuangan) pada berbagai jenis organisasi. (P1) 

	
	CPL 13
	Menguasai prinsip kepemimpinan dan kewirausahaan dalam berbagai bidang organisasi. (P3)

	
	CPL 14
	Menguasai minimal satu metode penelitian (studi kasus, kesejarahan, survei, simulasi, dan eksperimen pada lingkup kualitatif dan kuantitatif, secara eksploratif, deskriptif, dan verifikatif). (P5)

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

	
	CPMK 1
	PLO.1 Mampu menginternalisasi nilai-nilai keislaman dan keindonesiaan ke dalam sikap dan perilaku

	
	CPMK 2
	PLO.2 Mampu menerapkan konsep dasar bisnis dan manajemen ke dalam berbagai jenis organisasi

	
	CPMK 3
	PLO.3 Mampu menerapkan instrumen analisis bisnis dan manajemen dengan mempertimbangankan aspek etika dan profesionalitas

	
	CPMK 4
	PLO.4 Mampu menyusun rencana bisnis sesuai dengan nilai-nilai keislaman dan keindonesiaan.

	
	CPMK 5
	PLO.5 Mampu menerapkan prinsip-prinsip kepemimpinan dan kewirausahaan ke dalam organisasi dengan mempertimbangkan nilai-nilai etika dan moral

	
	CPMK 6
	PLO.6 Mampu menunjukkan keterampilan komunikasi efektif menggunakann argumen teoritis dan empiris ilmu manajemen.

	
	CPMK 7
	PLO. 7 Mampu menunjukkan keterampilan penggunaan teknologi informasi dalam mengaplikasikan ilmu pengetahuan.

	
	CPMK 8
	PLO.8 Mampu membangun jaringan kerjsama yang baik dalam mengaplikasikan ilmu pengetahuan

	
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	

	
	Sub-CPMK 1
	Mahasiswa dapat:
1.	Menjelaskan pengertian e-comerce, perkembangan e-comers
2.	Menerangkan model bsinis EC
3.	Menguraikan proses bisnis EC

	
	Sub-CPMK 2
	Mahasiswa dapat:
1. Menjelaskan tipe E-Markrtplace
2. Mengerti mekanisme E-Marketplace
3. Menguraikan dampa ekonomi dalam proses bisnis

	
	Sub-CPMK 3
	Mahasiswa dapat:
1. Menjelaskan karakteristik Internet marketing dan E Retailing
2. Mendefisika dan menguraikan model e-tailing
3. Menguraikan dampak bisnis travel online
4. Menjelaskantentang kejahatan perbankan di dunia maya

	
	Sub-CPMK 4
	Mahasiswa dapat:
1. Menjelaskan startegi B2B EC
2. Menjelaskan strategi B2B E Procument

	
	Sub-CPMK 5
	Mahasiswa dapat:
1. Menjelaskan pengertian E Government
2. Menjelaskan implementasi E Goverment

	
	Sub-CPMK 6
	Mahasiswa dapat:
1. Menguraikan system pembayaran yang digunakan dalam transaksi EC
2. Menjelaskan mekanisme pembayaran dengan kartu kredit dan e-cash

	
	Sub-CPMK 7
	Review semua materi

	
	Sub-CPMK 8
	UTS

	
	Sub-CPMK 9
	Mahasiswa dapat menguraikan isu keamanan transaksi EC, mahasiswa dapat menjelaskan konsep keamanan EC

	
	Sub-CPMK 10
	Mahasiswa dapat : 
1. Membuat perencanaan dalam EC
2. Membuat strategi pengembangan EC dalam website 
3. Memahami pelaksanaan implementasi EC

	
	Sub-CPMK 11
	Mahasiswa dapat : 
1. Menguraikan berbagai macam media interaksi internet yang dapat dimanfaatkan dalam e-commerce
2. Menjelaskan fungsi dan manfaat dari masing-masing media interaksi internet

	
	Sub-CPMK 12
	Mahasiswa dapat menjelaskan pengertian HTML,tag-tag yang digunakan dalam HTML

	
	Sub-CPMK 13
	Mahasiswa dapat membuat halaman website dengan HTML

	
	Sub-CPMK 14
	Mahasiswa dapat membuat halaman website dengan HTML

	
	Sub-CPMK 15
	Mahasiswa dapat membuat halaman website dengan HTML

	
	Sub-CPMK 16
	UAS

	
	Korelasi CPMK dengan Sub CPMK:


	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini membahas tentang aspek-aspek yang ada di dalam E-Commerce, meliputi Konsep E-Commerce, E-Marketplaces, Retailing in E-Commerce, B2B E-Commerce, Model E-Commerce dan Aplikasinya, Sistem Pembayaran E-Commerce, Konsep Keamanan E-Commerce, Pembuatan aplikasi E-Commerce website dengan menggunakan HTML untuk bisnis.

	Bahan Kajian: Materi Pembelajaran
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	Mgg ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar 
(Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran, 
Penugasan Mahasiswa,
	Materi Pembelajaran
	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Bentuk
	Luring (Offline)
(Metode Kognitif)
	Daring (online)
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	Pemahaman Visi dan Misi Program Studi Manajemen
	Menjelaskan Visi dan Misi Program Studi Manajemen
	
	Penjelasan 
	
	Materi Visi dan Misi Prodi Manajemen
	

	
	
	Mahasiswa dapat:
1. Menjelaskan pengertian e-comerce, perkembangan e-comers
2. Menerangkan model bsinis EC
3. Menguraikan proses bisnis EC
	Kriteria:
Penjelasan 50 Menit
Diskusi dan Tugas 50 Menit

Bentuk Penilaian : Keaktifan mahasiswa dalam kelas, tanya jawab, tugas, kasus individu/Kelompok.
	1. Menjelaskan
2. Diskusi
3. Memberi tugas
	
	1. Introduction to e- commerce
2. EC Business model
3. EC Revenue Model
EC Business Process
	%

	2
	
	Mahasiswa dapat:
1. Menjelaskan tipe E-Markrtplace
2. Mengerti mekanisme E-Marketplace
3. Menguraikan dampa ekonomi dalam proses bisnis
	Kriteria:
Penjelasan 50 Menit
Diskusi dan Tugas 50 Menit

Bentuk Penilaian : Keaktifan mahasiswa dalam kelas, tanya jawab, tugas, kasus individu/Kelompok.
	1. Menjelaskan
2. Diskusi
3. Memberi tugas
	
	1. Tipe E-Marketplaces
2. Mekanisme E-Marketplace
3. Kompetisi di dunia digital
4. Dampak EC dalam Proses Bisnis
	%

	3
	
	Mahasiswa dapat:
1. Menjelaskan karakteristik Internet marketing dan E Retailing
2. Mendefisika dan menguraikan model e-tailing
3. Menguraikan dampak bisnis travel online
4. Menjelaskantentang kejahatan perbankan di dunia maya
	Kriteria:
Penjelasan 50 Menit
Diskusi dan Tugas 50 Menit

Bentuk Penilaian : Keaktifan mahasiswa dalam kelas, tanya jawab, tugas, kasus individu/Kelompok.
	Menjelaskan dikusi/Presentasi, memberi tugas
	
	1. Travel and tourisme Services Online
2. Banking and Personal Finance Online
	%

	4
	
	Mahasiswa dapat:
1. Menjelaskan startegi B2B EC
2. Menjelaskan strategi B2B E Procument
	Kriteria:
Penjelasan 50 Menit
Diskusi dan Tugas 50 Menit

Bentuk Penilaian : Keaktifan mahasiswa dalam kelas, tanya jawab, tugas, kasus individu/Kelompok.
	Menjelaskan dikusi/Presentasi, memberi tugas
	
	1. Business to Business e-commerce
2. Business to Business e-procurement
	%

	5
	
	Mahasiswa dapat:
1. Menjelaskan pengertian E Government
2. Menjelaskan implementasi E Goverment
	Kriteria:
Penjelasan 50 Menit
Diskusi dan Tugas 50 Menit

Bentuk Penilaian : Keaktifan mahasiswa dalam kelas, tanya jawab, tugas, kasus individu/Kelompok.
	Menjelaskan dikusi/Presentasi, memberi tugas
	
	1. E Goverent
2. Implementasi E Government
3. E lerning
4. Knowlage management and E Commers
5. C2C
	%

	6.
	
	Mahasiswa dapat:
1. Menguraikan system pembayaran yang digunakan dalam transaksi EC
2. Menjelaskan mekanisme pembayaran dengan kartu kredit dan e-cash
	Kriteria:
Penjelasan 50 Menit
Diskusi dan Tugas 50 Menit

Bentuk Penilaian : Keaktifan mahasiswa dalam kelas, tanya jawab, tugas, kasus individu/Kelompok.
	Menjelaskan dikusi/Presentasi, memberi tugas
	
	1. Online payment basics
2. Payment cards
3. Electronic cash
	%

	7.
	Review Smeua Materi
	
	Kriteria:
Penjelasan 50 Menit
Diskusi dan Tugas 50 Menit

Bentuk Penilaian : Keaktifan mahasiswa dalam kelas, tanya jawab, tugas, kasus individu/Kelompok.
	Menjelaskan dikusi/Presentasi, memberi tugas
	
	Review semua materi
	%

	8.
	UTS
	
	
	
	
	
	30%

	9.
	Mahasiswa dapat menguraikan isu keamanan transaksi EC, mahasiswa dapat menjelaskan konsep keamanan EC
	
	Keaktifan mahasiswa dalam kelas, tanya jawab, tugas kasus individu/kelompok
	Menjelaskan, diskusi, memberi tugas
	
	1. Online payment basics
2. Payment cards Electronic cash
	%

	10.
	Mahasiswa dapat : 
1. Membuat perencanaan dalam EC
2. Membuat strategi pengembangan EC dalam website
3. Memahami pelaksanaan implementasi EC 
	
	Performa dalam presentasi, keaktifan mahasiswa dalam kelas 
	Presentasi 
	
	1. Planning e-commerce initiative 
2. Strategies for developing e-commerce website
3. Managing e-commerce implementation
	%

	11.
	Mahasiswa dapat : 
Menguraikan berbagai macam media interaksi internet yang dapat dimanfaatkan dalam e-commerce
Menjelaskan fungsi dan manfaat dari masing-masing media interaksi internet 
	
	Performa dalam presentasi, keaktifan mahasiswa dalam kelas 
	Presentasi 
	
	Social Network Virtual Communication Auction 
Portal 
	%

	12.
	Mahasiswa dapat menjelaskan pengertian HTML,tag-tag yang digunakan dalam HTML 
	
	Keaktifan mahasiswa dalam kelas, tanya jawab, tugas kasus individu/kelompok
	Menjelaskan praktek, memberi tugas 
	
	HTML


	%

	13.
	Mahasiswa dapat membuat halaman website dengan HTML 
	
	Keaktifan mahasiswa dalam kelas, tanya jawab, tugas kasus individu/kelompok
	Menjelaskan praktek, memberi tugas
	
	HTML

	%

	14.
	Mahasiswa dapat menjelaskan pengertian HTML,tag-tag yang digunakan dalam HTML 
	
	Keaktifan mahasiswa dalam kelas, tanya jawab, tugas kasus individu/kelompok
	Menjelaskan praktek, memberi tugas 
	
	HTML


	%

	15.
	Mahasiswa dapat menjelaskan pengertian HTML,tag-tag yang digunakan dalam HTML 
	
	Keaktifan mahasiswa dalam kelas, tanya jawab, tugas kasus individu/kelompok
	Menjelaskan praktek, memberi tugas 
	
	HTML


	%

	16.
	UAS
	
	Bentuk Penilaian : Tes
	
	
	
	30%


Balikpapan, 15 Agustus 2021
Ketua Program Studi 									Dosen Pengampu	
S1 Manajemen


Nadi Hernadi Moorcy, S.E., M.M	  						Hj. Nina Indriastuty, S.E.,M.M		
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Catatan :   
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.
3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. [bookmark: _heading=h.gjdgxs]TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri
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